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L’HISTOIRE DU FILM
En 2075, une petite fille de 10 ans, Iris, voit un mystérieux garçon vêtu d'une combinaison 
arc-en-ciel tomber du ciel. C'est Arco. Il vient d'un futur lointain et idyllique où voyager 
dans le temps est possible. Iris le recueille et va l'aider par tous les moyens à rentrer chez lui.

POUR ORGANISER UNE SÉANCE DU FILM ARCO POUR VOS ÉLÈVES
Il vous su�t de contacter la salle de cinéma la plus proche. 

Vous pourrez mettre en place une séance avec la direction du cinéma, au tarif scolaire. 
Toutes les salles sont susceptibles d’accueillir ce type de séance spéciale.
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Si le terme d’homme-orchestre n’existait pas, il faudrait l’inventer pour Ugo Bienvenu.

38 ans, l’air d’en avoir quinze de moins, il a abordé tous les domaines : la BD (une dizaine, dont Préférence 

Système, Grand prix de la critique à Angoulême 2020), le court métrage (L’Entretien, coréalisé avec Félix 
de Givry pour la Troisième Scène de l’Opéra Garnier), l’a�che (pour le festival d’Annecy 2017), la mode, la 
mini-série d’animation (Ant-man pour Marvel), le clip etc…

Sa carrière déjà très riche vient de culminer avec la plus haute récompense d’Annecy, le Cristal du long 
métrage pour Arco, produit et co-écrit avec Félix de Givry, co-fondateur en 2018 du studio parisien 
Remembers.

Comment était née l’envie de faire de l’animation ?
Le premier choc je l’ai eu à 7 ans quand j’ai découvert le travail d’Akira Toriyama, l’auteur de Dragon Ball. 
Ça ressemblait si peu à ce que j’avais vu ailleurs ! Je me suis dit « c’est génial, tout est possible en dessin ». 
Et c’est ainsi que le dessin est devenu encore plus capital pour moi.

Plus tard, je devais avoir 14 ans quand j’ai trouvé dans une Fnac mexicaine, mon premier Miyazaki, Princesse 

Mononoké. Là, c’est comme si Miyazaki m’avait jeté un sort et m’avait dit « fais ce métier ! ».

En 2014, vous aviez 28 ans et vous vous êtes retrouvé « doublure main » et même acteur dans le film 
de Mia Hansen Love, Eden.
Oui. Il y avait dans ce film un personnage qui dessinait dans des carnets et sur les murs. On m’a donc 
embauché pour recréer ces carnets et décorer ces murs. La réalisatrice m’a un jour proposé de passer un 
casting pour un personnage secondaire. J’ai accepté et c’est là que j’ai rencontré Félix de Givry, qui avait 
le rôle principal. Nous avions pas mal de scènes ensemble. Une connexion quasiment mystique est née ! 
Nous avons donc décidé de nous associer ; c’est là que Remembers est né.

ENTRETIEN AVEC ENTRETIEN AVEC 
UGO BIENVENU, RÉALISATEURUGO BIENVENU, RÉALISATEUR

« Toutes les grandes idées partent d'un petit dessin. »
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Comment nait le projet d’Arco ?
Pour Arco, j’ai repris le thème qui est au cœur de tout mon travail : la transmission, les échanges d’expériences, 
l’enrichissement mutuel, qui nous permettent d’avancer et qui, pour moi, représentent la fonction la plus 
noble de l’humain. Arco est né de ces réflexions, et d’un dessin : celui d’un personnage qui s’est soudain 
imposé à moi, un enfant arc-en-ciel. Je l’ai montré à Félix. Il y a tout de suite vu matière à un long métrage.

D’où vous vient le thème de l’arc-en-ciel, qu’on retrouve sur les lunettes des trois personnages qui 
traquent Arco ?
Dans Photoshop, il y a un outil arc-en-ciel que nos profs nous interdisaient d’utiliser, en disant que c’était 
moche… Par esprit de contradiction, je mettais des arcs-en-ciel partout. C’est devenu une signature.
Ce que je trouvais beau, c’est que les arcs-en-ciel sont des phénomènes naturels mystérieux. Depuis le 
début de l’humanité, ils fascinent. Ce sont des éléments pop de la nature, annonciateurs du retour du beau 
temps. Depuis longtemps, les humains leur prêtent un lien avec le divin, les cieux, un idéal. Je trouvais que 
ça incarnait à merveille, en une seule figure, tout ce qu’on voulait faire.
Ces trois personnages — qu’on appelait les Rapetou, parce que Félix et moi sommes de grands fans de 
Picsou Magazine — permettent d’introduire un contre-pied, d’amener un peu d’humour. Ce sont des 
ufologues restés bloqués dans leur enfance, qui chassent les ovnis, persuadés que les arcs-en-ciel sont des 
humains, et obsédés par l’idée de prouver au monde qu’ils ont raison…

Comment définir le monde d’Arco ?
C’est un absolu, une utopie. Comme toutes les utopies, si on les définit trop précisément, elles cessent 
d’en être. L’idée était de montrer ce qu’il fallait pour qu’on y croie, sans en faire trop pour ne pas perdre 
cette croyance. Je me suis demandé quelle était la grande utopie des débuts de l’humanité : c’est le jardin 
d’Éden. Dans tous les mythes de la création, il y a ce jardin dans le ciel. Voyez Laputa (Le Château dans le 

ciel, de Miyazaki) : c’est un archétype commun à toute l’humanité.
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Quel est le monde d’Iris (2075) ?
°Iris va à l’école et on lui apprend le big bang.
Puisque c’est un film sur le temps, je voulais créer un petit vertige, remettre en question les échelles de 
valeur. Le professeur est d’ailleurs un robot, et il donne des chi�res. C’est aussi l’occasion de montrer un 
camarade de classe qui semble secondaire, mais qui est amoureux d’Iris. J’aime beaucoup les comédies 
romantiques, et j’avais envie, dans une petite pause comme celle-ci, de faire passer cette idée : « Qu’importe 
l’amour que l’autre a pour nous, ce qui compte, si on l’aime, c’est de le rendre heureux ». Il y a des cœurs 
partout, mais c’est très discret. Si on regarde bien, même la torche qui les fait sortir de l’obscurité est le 
cœur de Mikki, c’est presque invisible. Rien n’est appuyé.

°Comment avez-vous conçu le décor du monde d’Iris, les véhicules, le supermarché…
C’est mon style, je travaille dans la science-fiction, donc nous avons réutilisé beaucoup d’éléments de 
mes anciens livres. Je n’aime pas dessiner les voitures, alors je les simplifie au maximum. Je me suis rendu 
compte que, pour le futur, les designers procèdent par simplification progressive. Ils font appel à notre 
cerveau d’enfant et conçoivent un monde de gros jouets.

°On voit un téléphone lumineux. 
Et c’est une araignée, qui projette les parents. Il y a aussi une fleur hologramme dans laquelle Arco passe la 
main à travers. Aux parents, qui sont en hologrammes, Iris dit : «
Vous n’êtes jamais là… ». Ce sont des détails pour montrer qu’on est dans le futur. Et pour poser une 
question qui est ma préoccupation centrale, le fruit de mes dix derniers livres : a-ton envie d’aller dans un 
monde où le faux, les apparences remplacent le vrai ?

°La scène de l’incendie évoque le réchau�ement climatique…
C’est la réalité, ce n’est pas demain, c’est aujourd’hui, le monde dans lequel on vit. Quand on a fini cette 
scène, on a découvert les mêmes images à Los Angeles.

°Les maisons sont sous des bulles.
Lors de la tempête au début du film, toutes les maisons sont sous des bulles. Dès qu’il y a un phénomène 
inquiétant, on met sous cloche, l’humanité a tendance à créer des solutions idiotes, plutôt que de régler 
les problèmes de fond.

°La scène où l’on ouvre di�érentes portes (sur un tournoi moyenâgeux, un a�rontement de pirates, 
des dinosaures) rappelle un passage du Garçon et le héron, de Miyazaki.
E�ectivement, mais il n’était pas encore sorti. Cette scène montre que, dans l’époque d’Iris, on peut 
voyager dans le temps mais de façon fictive. Cela pose encore une fois la question de la réalité et de la 
fiction. Pour la scène de la grotte, comme Arco est un film sur la lumière (les arcs-en-ciel), on avait envie 
de plonger les personnages dans le noir. On a cherché le seul endroit où l’enregistrement de la mémoire 
humaine résiste aux millions d’années. Ça ne pouvait être qu’une grotte, grâce à laquelle les parents d’Arco 
retrouvent sa trace. Il y a aussi une autre idée que je trouvais belle : Arco a fait une bêtise en sautant 
alors qu’il n’en avait pas le droit. Je voulais qu’il paye. Il y a toujours un moment où tu payes, comme dans 
Pinocchio : si tu fais une bêtise, tu deviens un âne. C’est ça aussi la fonction du récit : prévenir le spectateur 
de ce qui peut arriver dans la vie, armer le muscle émotif pour que, lorsque l’on est face à une situation, ce 
soit en connaissance de cause. Mais je ne voulais pas passer pour un moraliste. La bêtise d’Arco a un coût, 
mais en même temps c’est grâce à cette bêtise qu’Iris va pouvoir sauver le monde. 

°Et tout finit par les esquisses d’un nouveau futur…
Oui. Les parents d’Iris reviennent vivre avec elle, il n’y a plus de robot, ils redeviennent une cellule familiale. 
La transmission reprend son cours, Iris devient architecte…
L’idée était de dire aux enfants que tout part d’un petit dessin. Toutes les grandes idées partent d’un petit 
dessin.
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ENTRETIEN AVEC ENTRETIEN AVEC 
FÉLIX DE GIVRY, FÉLIX DE GIVRY, 
PRODUCTEURPRODUCTEUR

Après une brève apparition dans Après Mai, d’Olivier Assayas (2012), il joue le premier rôle dans Eden, de 
Mia Hansen-Love où il rencontre Ugo Bienvenu avec qui il s’associe pour créer le studio Remembers. Un 
rêve de tout auteur qui évoque la liberté du duo Miyazaki-Takahata au studio Ghibli.

« On arrive à un moment de l’humanité où les enfants d’aujourd’hui — ceux qui ont 12-13 ans, nés après 
2010 — sont les premiers, dans nos sociétés occidentales développées, à avoir grandi sans jamais connaître 
« l’avant téléphone portable ». Pour eux, deux projections très opposées s’ouvrent : soit on ira jusqu’à leur 
implanter des puces dans le cerveau, soit ils se révolteront contre cette perte d’innocence, contre le vol 
d’un monde plus simple, sans internet omniprésent, sans dépendance technologique.

Aujourd’hui, tout va tellement vite… Les souvenirs sont stockés sur des serveurs, on perd le lien avec les 
objets, avec le contact direct, physique. C’est aussi ce que raconte le film. Le monde d’Iris, c’est celui où 
cette logique a triomphé. Les robots ont gagné. Et c’est aux enfants désormais de décider s’ils veulent que 
les choses changent. En écrivant, on a réalisé à quel point la science-fiction a façonné notre réalité. Ces 
récits ont été prophétiques : ils ont contribué à créer le monde dans lequel on vit aujourd’hui.

L’idée peut-être la plus singulière du film, c’est celle de ce double futur. Il ne faut pas mentir. Aujourd’hui, 
on a tendance à trop anesthésier les gens. On leur dit : « Le monde va mal, alors venez passer deux heures 

à l’oublier. » On leur o�re un bonbon sucré, une parenthèse qui fait oublier le réel — un peu comme dans 
Matrix. Et puis, une fois le film terminé, ils retournent dans la réalité : ça a été mieux pendant deux heures, 
alors la douleur semble moins vive.

Mais je pense que, justement, on est dans un moment où il faut a�ronter les choses. Il faut être lucide sur 
ce qu’est le réel. C’est aussi ce que le film essaie de dire : on en sort avec l’idée que la solution est en nous 
— pardon si ça sonne un peu cliché —, et que l’essentiel, c’est de croire en ce qui est fragile. Ce qui n’est 
pas définitif, ce qui est provisoire : les brouillons, les idées, les esquisses…

C’est particulièrement important aujourd’hui, notamment face aux enjeux liés à l’intelligence artificielle. 
Car dans un brouillon, dans une chose fragile, dans un simple croquis, il y a tout un monde, tout un futur 
qui peuvent naître. »

« C’est aux enfants de vouloir que les choses changent. »
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I. LES MONDES D’ARCO ET IRIS : I. LES MONDES D’ARCO ET IRIS : 
ÉCOSYSTÈMES ET CHANGEMENT CLIMATIQUEÉCOSYSTÈMES ET CHANGEMENT CLIMATIQUE

1. LES ÉCOSYSTÈMES DES MONDES D’IRIS ET D’ARCO
Dans le film ARCO, deux visions contrastées de la Terre sont présentées à travers les mondes d’Iris et 
d’Arco. Ces deux univers mettent en lumière des écosystèmes radicalement di�érents, témoins de 
l’évolution — ou de la dégradation — de notre planète sous l’influence des activités humaines. Afin de 
mieux comprendre les enjeux soulevés par le réalisateur, il est essentiel de commencer par définir ce 
qu’est un écosystème.

1/ Qu’est-ce qu’un écosystème ?

Un écosystème est un ensemble dynamique formé par un milieu naturel (le biotope) — comprenant 
l’eau, la terre, l’air, la lumière, la température, etc. — et les êtres vivants (la biocénose) qui y vivent et 
interagissent. Ces interactions forment un équilibre complexe : chaque espèce dépend des autres pour se 
nourrir, se reproduire, se protéger. C’est ce qu’on appelle notamment la chaîne alimentaire ou les réseaux 
trophiques.

Il existe une grande variété d’écosystèmes sur Terre, chacun ayant ses caractéristiques propres. On distingue 
principalement trois grandes catégories :

*Les écosystèmes terrestres
	 • �Les forêts : Denses en végétation (arbres, sous-bois), elles abritent une biodiversité très riche. Ce 

sont des écosystèmes essentiels au cycle du carbone et à la régulation climatique.

	 • �Les prairies : Dominées par des plantes herbacées, elles sont souvent situées en zones tempérées 
ou semi-arides et sont favorables au pâturage.

	 • �Les déserts : Milieux arides avec très peu de précipitations, une végétation rare et adaptée à la 
sécheresse, et une faune spécialisée.

	 • �Les toundras : Présentes dans les régions froides (arctiques ou alpines), elles sont composées de 
mousses, lichens et arbustes résistants au gel.
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*Les écosystèmes d’eau douce
	 • �Les rivières : Eaux courantes qui transportent des nutriments essentiels, elles créent des habitats 

dynamiques pour poissons, amphibiens et invertébrés.

	 • Les lacs : Plans d’eau stagnante d’eau douce, ils abritent une faune et une flore variées.

	 • �Les zones humides : À la frontière entre terre et eau, ces milieux (marais, tourbières, mangroves) 
jouent un rôle fondamental dans la filtration de l’eau, la lutte contre les inondations et l’accueil 
d’une biodiversité unique.

*Les écosystèmes marins
	 • �Les récifs coralliens : Riches en biodiversité, ces écosystèmes tropicaux sont menacés par 

l’acidification des océans.

	 • �Les estuaires : Zones de transition entre eaux douces et salées, très productives en matière de 
vie marine.

	 • �Les océans : Couvrant 70 % de la surface terrestre, ils jouent un rôle central dans le climat, le cycle 
du carbone et l’équilibre global de la planète.

2/ L’opposition entre les mondes d’Iris et d’Arco

Dans ARCO, Ugo Bienvenu oppose deux types d’écosystèmes essentiellement terrestres :
• Le monde d’Iris est caractérisé par une urbanisation massive. L’espace est dominé par les villes, les routes 
et les infrastructures humaines. Même les forêts y apparaissent fragmentées, a�aiblies, et fortement 
impactées par l’activité humaine. On y observe un déséquilibre croissant, accentué par des catastrophes 
naturelles comme les tempêtes ou les incendies, symboles de la fragilité des écosystèmes face aux 
pressions humaines.

• Le monde d’Arco, en revanche, propose une vision plus harmonieuse. Les habitats sont isolés, autonomes, 
intégrés à la nature. L’environnement y est composé de prairies, de rivières, et de zones végétalisées où 
l’humain semble avoir trouvé une place plus respectueuse, en cohabitation plutôt qu’en domination.
Cette opposition reflète les conséquences des choix humains sur les écosystèmes. Dans le monde d’Iris, 
la surexploitation et l’aménagement intensif du territoire mènent à la dégradation des milieux naturels et 
à l’e�ondrement de la biodiversité. Dans celui d’Arco, l’écosystème semble avoir été repensé selon les 
principes de durabilité et de résilience.

3/ L’empreinte humaine sur les écosystèmes

Depuis plusieurs siècles, l’être humain transforme profondément les écosystèmes pour répondre à ses 
besoins : agriculture, urbanisation, extraction des ressources, etc. Par exemple, convertir une plaine 
naturelle en champs de monoculture bouleverse l’équilibre initial : des espèces disparaissent, d’autres 
prolifèrent, les sols s’appauvrissent.

Ces transformations ont atteint une telle ampleur qu’on parle aujourd’hui de l’Anthropocène, une ère 
géologique marquée par l’impact dominant de l’activité humaine sur la planète. Pollution, changement 
climatique, déforestation, artificialisation des sols : autant de facteurs qui mettent en péril les grands 
équilibres écologiques mondiaux. Le film ARCO nous invite à réfléchir à notre rapport à la nature et à 
la manière dont nous interagissons avec notre environnement. Les deux mondes imaginés — Iris et Arco 
— sont le reflet de deux trajectoires possibles : l’une de rupture et de destruction, l’autre de cohabitation 
et de respect des équilibres écologiques. Comprendre les écosystèmes, c’est aussi comprendre notre 
responsabilité dans leur préservation. Comme nous allons l’analyser dans cette partie.
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4/ Ressources complémentaires

• �Salamandre TV – Qu’est-ce qu’un écosystème ? :  
https://www.youtube.com/watch?v=8q6SCGlfYiQ

• �La main à la pâte – Découvrir un écosystème particulier : la forêt : Lien vers la séquence pédagogique : 
https://fondation-lamap.org/sequence-d-activites/decouvrir-un-ecosysteme-la-foret

2. LES CHANGEMENTS CLIMATIQUES  
AUJOURD’HUI ET L’ÉDUCATION À CE CHANGEMENT
Dans le film ARCO, les personnages principaux, Arco, Iris et Mikki, sont directement confrontés aux 
conséquences du changement climatique. Ce thème est omniprésent tout au long du film d’animation et 
occupe une place centrale dans l’univers où évoluent Iris et sa famille. Il est donc essentiel de l’aborder de 
manière approfondie, notamment en introduisant la notion d’éducation au changement climatique (ECC), 
un concept qui trouve, par exemple, une place importante au Canada, en particulier dans la province de 
l’Ontario.

L’éducation au changement climatique ne se limite pas à une simple sensibilisation aux enjeux 
environnementaux. Elle cherche à opérer une transformation profonde des représentations, des 
comportements et des capacités d’action des élèves. Elle s’inscrit dans une démarche d’apprentissage qui 
est à la fois personnelle, collective et orientée vers l’action. Cette approche permet aux jeunes de se sentir 
pleinement acteurs du changement. L’ECC encourage également les élèves à participer activement à des 
projets concrets, comme :

	 • La création d’un potager scolaire,

	 • Le nettoyage de la cour de récréation avec tri sélectif des déchets,

	 • �La participation à la mise en place d’un compostage en collaboration avec la municipalité pour le 
restaurant scolaire.
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Ces initiatives développent chez les élèves une véritable capacité d’action. Ils apprennent ainsi que chaque 
geste, aussi modeste soit-il, s’inscrit dans un tout plus vaste, contribuant ainsi à lutter contre l’éco-anxiété 
— ce sentiment d’impuissance ou d’angoisse face à la crise environnementale qui touche de plus en plus 
de jeunes.

L’ECC propose un changement de perspective sur le monde. Elle intègre des savoirs scientifiques, mais 
aussi éthiques, sociaux et culturels, et incite à repenser la relation entre l’humain, la nature et le vivant. Elle 
repose sur une approche interdisciplinaire et se fonde sur une vision à long terme, en parfaite adéquation 
avec les grands défis du XXIe siècle.

L’éducation au changement climatique ne doit pas être perçue comme une discipline isolée, mais comme 
une trame transversale qui traverse toutes les matières et projets éducatifs. Elle mobilise :

	 • Les compétences cognitives (analyser, comprendre, anticiper),

	 • Les compétences sociales (coopérer, débattre, écouter),

	 • Les compétences émotionnelles (gérer ses émotions, développer l’empathie),

	 • �Et les compétences citoyennes (s’engager, exercer son esprit critique, participer à la vie 
démocratique).

De ce fait, le film ARCO représente un support extrêmement riche pour travailler l’éducation au changement 
climatique. En abordant des thèmes variés et profonds, il peut devenir un projet pédagogique captivant 
pour une classe, à réaliser sur une période d’une année scolaire. Ce projet o�rirait non seulement une 
immersion dans des problématiques environnementales actuelles, mais aussi un cadre pour éveiller la 
conscience des élèves et les encourager à s’engager concrètement dans la préservation de leur futur.

    Comment mettre en œuvre un projet où ARCO symboliserait le changement climatique ?
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3. QUELS AXES POUR ABORDER L’EDUCATION AUX CHANGEMENTS 
CLIMATIQUES ? 
1/ L’e�et de serre :
L’e�et de serre est un phénomène thermique naturel observé sur certaines planètes, dont la Terre et 
Vénus. Il résulte de l’interaction particulière de l’atmosphère avec le rayonnement solaire.

Mécanisme :
	 1. �Transmission du rayonnement solaire : L’atmosphère terrestre laisse passer la majorité du 

rayonnement solaire, principalement dans le domaine visible, permettant à l’énergie de parvenir 
à la surface de la Terre.

	 2. Réchau�ement du sol : Une fois arrivé au sol, ce rayonnement réchau�e la surface terrestre.

	 3. �Émission d’infrarouges : La surface terrestre, désormais réchau�ée, émet à son tour un rayonnement 
infrarouge (rayonnement thermique).

	 4. �Piégeage du rayonnement infrarouge : Ce rayonnement infrarouge est partiellement absorbé et 
piégé par certains gaz présents dans l’atmosphère, appelés gaz à e�et de serre (GES), notamment 
la vapeur d’eau (H

2
O), le dioxyde de carbone (CO

2
), le méthane (CH

2
) et le protoxyde d’azote (N

2
O).

Ce phénomène entraîne une élévation naturelle de la température moyenne de la Terre, d’environ +33°C 
par rapport à une Terre sans atmosphère, rendant ainsi la vie possible.

Lien avec le changement climatique :
Les activités humaines, telles que les émissions industrielles, les transports, l’agriculture et la déforestation, 
renforcent cet e�et de serre naturel en augmentant la concentration des gaz à e�et de serre dans 
l’atmosphère. Cela génère un e�et de serre additionnel, contribuant directement au réchau�ement 
climatique actuel.

Exemple d’expérience pour comprendre l’e�et de serre :

Une expérience simple en classe consiste à comparer la température à l’intérieur de deux bouteilles 
transparentes : l’une contenant de l’air normal, l’autre renfermant une source de CO

2
 (par exemple, produite 

en mélangeant du vinaigre et du bicarbonate de soude). Les deux bouteilles sont exposées au soleil ou sous 
une lampe. La bouteille contenant le CO

2
 montre un échau�ement plus marqué, illustrant l’e�et de serre.

2/ L’élévation du niveau de la mer
L’élévation du niveau de la mer est un phénomène naturel observé à travers l’histoire géologique de la 
Terre, souvent en lien avec les grandes périodes de réchau�ement global, entraînant l’intrusion des mers 
sur les terres émergées.

-> Causes principales aujourd’hui :
1. Fonte des glaces continentales : On distingue deux types de glaces :

	 • �La banquise (glace de mer) : Elle flotte sur l’océan. Sa fonte ne modifie pas significativement le 
niveau de la mer, car elle déplace un volume d’eau égal à son poids (principe d’Archimède). Exemple : 
la fonte de la banquise antarctique.

	 • �Les glaciers terrestres et calottes glaciaires : Leur fonte ajoute de l’eau douce aux océans, contribuant 
directement à la montée du niveau de la mer. Exemple : les glaciers des Alpes et des Pyrénées ont 
perdu environ 40 % de leur masse entre 2000 et 2023.

2. Expansion thermique de l’eau : L’eau se dilate lorsqu’elle est chau�ée, augmentant ainsi son volume global. 
Les molécules d’eau s’agitent davantage avec l’augmentation de la température, entraînant une dilatation. 
Ce phénomène est responsable d’environ la moitié de l’élévation du niveau de la mer depuis le XXe siècle.



Expérience possible en classe :
Pour illustrer l’expansion thermique, on peut immerger un ballon rempli d’eau dans un bain chaud. Le volume 
du ballon augmentera légèrement, illustrant l’expansion thermique de l’eau.

3. Redistribution des masses d’eau : Les courants marins, les vents, la topographie des fonds océaniques et 
l’attraction gravitationnelle influencent la répartition régionale du niveau marin. Par exemple, la fonte du 
Groenland peut a�ecter les niveaux marins à des distances considérables.

-> Caractère non uniforme :
L’élévation du niveau marin n’est pas homogène partout sur la planète :

	 • �Certaines régions du Pacifique connaissent une élévation plus rapide que celles de l’Atlantique. En 
2016, des recherches ont montré que cinq des îles Salomon avaient disparu au cours de la deuxième 
moitié du XXe siècle. Depuis, huit autres îles ont également disparu, comme Kepidau en Pehleng et 
Nahlapenlohd, englouties probablement entre 2007 et 2014.

	 • �Dans les zones proches de la fonte des glaciers, le niveau de la mer peut parfois baisser localement, 
un phénomène connu sous le nom de «retrait gravitationnel».

	 • �Des surcotes peuvent se produire dans certains détroits (par exemple, le détroit de Gibraltar) en 
raison des e�ets de canalisation des marées.

3/ La révolution industrielle

La révolution industrielle, qui débute au XVIIIe siècle en Grande-Bretagne, marque un tournant majeur dans 
l’histoire de l’humanité. Elle symbolise une transition vers une économie fondée sur la production mécanisée, 
avec l’exploitation massive du charbon, puis du pétrole, et l’invention de machines comme la machine à 
vapeur.

-> Caractéristiques clés :
	 • Développement du capitalisme industriel.

	 • Urbanisation rapide et croissance démographique.

	 • Transformation des modes de production, avec le passage de l’artisanat à l’industrie.

	 • L’émergence de grandes infrastructures de transport (chemin de fer, canaux, routes).

-> Impact environnemental :
La révolution industrielle a marqué le début des émissions massives de CO

2
 dans l’atmosphère, devenant 

le point de départ historique de l’augmentation du réchau�ement climatique. Le recours intensif aux 
énergies fossiles (charbon, pétrole, gaz) pour alimenter l’industrie, les transports et l’agriculture a exacerbé 
le phénomène de l’e�et de serre, entraînant des changements climatiques qui s’intensifient aujourd’hui.
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4. SÉANCES PÉDAGOGIQUES AUTOUR DU CHANGEMENT CLIMATIQUE

Liens avec les programmes du cycle 3
Enseignement moral et civique 
- Mettre en œuvre une action responsable et citoyenne, individuellement ou collectivement 
- Réfléchir à son engagement et à la mise en œuvre dans la réalisation de projets 

Sciences et technologie 
- Pratiquer des démarches techniques et scientifiques : 
- Formuler une question ou une problématique scientifique 
- Proposer des hypothèses pour répondre à un problème 
- Proposer des expériences simples pour tester une hypothèse 
- Interpréter un résultat expérimental et en tirer une conclusion 
- Adopter un comportement éthique et responsable
- �Mettre en œuvre une action responsable et citoyenne, individuellement ou collectivement et en 

témoigner 

Les systèmes naturels et les systèmes techniques : 
- Connaissance de l’environnement proche 
- Identification des enjeux économiques et environnementaux 
- Comprendre l’impératif d’un développement soutenable

Séance 1 : Les grands incendies et les grandes tempêtes
Objectifs de la séance :
Comprendre les phénomènes climatiques :
- Identifier et définir les phénomènes climatiques tels que les tempêtes et les incendies.
- �Explorer les causes et les conséquences de ces phénomènes dans le monde réel et dans le contexte du 

film Arco.

Sensibiliser aux impacts du réchau�ement climatique :
- �Comprendre comment l’e�et de serre amplifie le réchau�ement climatique et ses conséquences sur les 

événements météorologiques extrêmes (incendies, tempêtes).

Développer des compétences en argumentation scientifique :
- �Construire des argumentations basées sur des faits scientifiques pour expliquer les impacts du changement 

climatique.

Encourager la réflexion collective et collaborative :
- Travailler en groupe pour échanger et construire des connaissances.

Appliquer des connaissances scientifiques dans des contextes concrets :
- Comprendre et expérimenter l’e�et de serre par une activité physique et ludique.

Éveiller à la responsabilité écologique :
- �Sensibiliser les élèves à leur rôle en tant 

qu’acteurs du changement climatique et à 
l’importance de l’action collective.

-� Encourager l’engagement citoyen face aux 
défis environnementaux actuels.









https://www.oce.global/animations/escapegame-final-version-4/escapegame.html


https://view.genially.com/6204e22ec0e27700186e2911
https://www.oce.global/sites/default/files/inline-files/cards_FR.pdf
https://www.oce.global/sites/default/files/inline-files/Organigramme_Escape%20game.pdf




























































https://www.lumni.fr/programme/il-etait-une-fois-la-geo-avec-maestro
https://www.lumni.fr/video/la-diversite-des-habitats-dans-le-monde
https://www.lumni.fr/video/la-lozere-habiter-un-espace-de-faible-densite
https://www.lumni.fr/college/quatrieme/geographie/lurbanisation-du-monde
https://www.lumni.fr/video/paris-et-son-aire-urbaine-une-region-capitale?gad_source=1&gad_campaignid=20621685831&gbraid=0AAAAADFBXrCYXwNg8ygRLPVonl1iSC7tH#at_medium=1&at_platform=2&at_offre=8&at_campaign=se_dsa&at_adgroup=dsa_site&at_adgroupid=161163394064&at_adid=676270413981&at_term=



































