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MOTS CLES

Famille Rosa est une femme d’affaires accomplie. La mort
Amitié soudaine de son grand-péere, qui l'a élevée, laraméne dans
Fantastique Ia.ma.lson o!e slon enfance. Grace 231 une série lde lettres e.t

s d’indices laissées par son grand-pere, Rosa découvre qu'il
Malédiction lui a légué une importante mission a accomplir. En
Symboles corrigeant les erreurs passées de son aieul, elle parvient
Folklore progressivement a trouver de I'apaisement.

Transmission

Un conte hypnotisant et sensible sur la filiation et le

Mémoire X )
) ldcher-prise.

Entraide
Partage Happée par son rythme de travail infernal et asséchée par
Communauté le manque de relations sociales, I'entétée Rosa se fait
Campagne I'écho d’un monde qui va trop vite. Son retour dans son
Village village natal lui apporte un souffle de vie inoui et la met sur
Portugal le chemin de I'épanouissement, sur fond d’enquéte et de

ortuga

Fabrication de statuettes en argile
Stop-motion

_/

transmission.
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SEANCE SCOLAIRE
07/03 a 8h45 — Cinématheque (fin de séance — 10h20)

PISTES DE TRAVAIL

e [’animation numérique et le stop-motion

La mémoire et la transmission entre les générations d’une famille

L'art populaire et le folklore portugais
e Le paysage représenté dans le film LES DEMONS D’ARGILE est fortement inspiré des paysages de Tras-os-Montes et
principalement du parc naturel du Montesinho, situé a la frontiere de I’'Espagne. Connais-tu cette région du Portugal ?

4 . 7 ks

: lllustrations 1.

ACTIVITES

e Quelle vie mene le personnage principal Rosa au début du film ? Quel événement I'améne a se rendre dans son village
d’enfance Sarronco ?

Quelle relation Rosa entretenait-elle avec son grand-pére Marcelino ? A ton avis, pourquoi ?

Lorsque Rosa arrive a Sarronco, I'animation du film change. Comment ce changement est-il représenté ? A ton avis,
pourquoi le réalisateur a-t-il fait ce choix ? Inspire-toi de I'image tirée du film pour trouver ta réponse.

- -
= rr 4
_—

lllustrations 2.

o  Analyse plus précisément ce changement dans I'animation en observant les images tirées du film et répond aux

questions :

Illustrations 3.
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- Quelles couleurs sont prédominantes dans les images de gauche et dans celles de droite ? Comment décrirais-tu
ces couleurs ?

- Pourquoi la vie citadine de Rosa est-elle représentée dans ces tons ? Pourquoi le réalisateur a-t-il utilisé d’autres
tons pour le séjour de Rosa a la campagne ?

- Quelles sensations ressens-tu a la vue de couleurs grisatres et & la vue de couleurs chaudes ? A ton avis, que
signifient ces couleurs ?

- Quelle est la différence entre I'animation utilisée dans les images de gauche et dans celles de droite ?

Exemple : L’animation numérique du début du film est une animation sans contour, ni détails et textures.
Les couleurs grisétres et froides refletent le quotidien citadin de Rosa ainsi que sa vie sociale sans
profondeur, distante et froide. L’animation en stop-motion est, quant a elle, une animation aux couleurs
chaudes. Les couleurs de la terre et la texture de I’argile se réferent a la terre liée aux racines de Rosa, a
ses souvenirs. IIs la renvoient a son passé et a ses sensations.

e Latechnique d’animation utilisée pour la partie du film ou Rosa est a Sarronco est appelée animation en « stop-motion ».
Comment cette technique d’animation est-elle réalisée ?

Regarde ces photos pour mieux comprendre les différentes étapes de réalisation et trouver ta réponse.

llustrations 4.

Une grande partie du film LES DEMONS D’ARGILE a été réalisée en stop-motion avec des statuettes en argile. Cette
technique est utilisée pour donner I'impression que des objets réels, mais inanimés, bougent par eux-mémes. Les
artistes créent tout d’abord le décor de leur film, puis des personnages qui sont placés dans ce décor. La technique
du stop-motion consiste a prendre un grand nombre de photos dans lesquelles on ne déplace que légerement les
personnages. Ces photos sont ensuite mises bout a bout grdce au montage et donnent I'impression d’étre des
images animées avec des personnages réels.

e Qu’as-tu retenu du grand-pere de Rosa ? Qui était-il ? Comment se comportait-il avec sa famille, ses amis et ses voisin-e's ?

Exemple : Marcelino est un homme profondément solitaire. Il a passé une partie de sa vie a détruire toutes les
relations qu’il avait. Il a repoussé ses amis un par un, abandonné ses parents et son frere. Il a également laissé
penser a sa femme et a sa fille qu’il n’avait aucune affection pour elles. Par rancceur, par besoin de tranquillité ou
pour rendre justice, il est méme allé jusqu’a acheter, un par un, tous les terrains autour de chez lui. Il a ainsi coupé
I'accés au fleuve a de nombreux voisin-e-s, les forcant a abandonner leurs champs. Au fil des années, ce
comportement lui a fait perdre toutes ses relations.

e Quelle est la légende des ancien-ne-s du village de Sarronco ? A quelle malédiction la population de ce village croit-elle ?
Selon la légende, Marcelino, endeuillé par la mort de son épouse qui s’est noyée dans la riviere, aurait lancé une

malédiction et asséché la source. Depuis, la vallée n’a plus acces a I'eau, tandis que Marcelino est le seul a en
bénéficier.
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e Te souviens-tu de la facon dont les villageois-e's accueillent Rosa a son arrivée au village ? Qu’en penses-tu ? Penses-tu
que les enfants doivent payer pour les mauvaises actions de leurs parents/grands-parents ? A la place de Rosa, serais-tu
resté-e pour affronter ce passé ?

lllustration 5.

e En mourant, Marcelino legue non seulement sa maison et ses statuettes d’argile a Rosa, mais lui transmet également une
sorte de « jeu de piste » qu’elle doit résoudre. Que doit-elle faire ? Pourquoi Marcelino lui fait-il faire toutes ces choses ?
Quelles sont ses intentions ?

Inspire-toi des images tirées du film pour répondre aux questions.

llustrations 6.

Exemple : A la fin de sa vie, Marcelino n’avait plus aucun contact avec les gens du village, ni avec sa petite-fille,
Rosa, pourtant le seul amour réciproque de sa vie. Mais, peu de temps avant sa mort, Marcelino prend conscience
des nombreuses erreurs qu’il a commises au cours de son existence. Cette remise en question le pousse a créer un
« jeu » a destination de sa petite-fille, sa maniere a lui de se repentir. Mais c’est avant tout un moyen d’empécher
Rosa de devenir comme lui : gréce a ce jeu, Rosa va rencontrer les autres habitant-e-s du village et se lancer le défi
de leur restituer I'eau.

e Toute savie, Marcelino a créé des statuettes en argile. Décris-les en observant les images tirées du film.

o  Sais-tu ce qu’est un démon ? Pourquoi Marcelino modele-t-il des démons d’argile ?
o Aton avis, pourquoi ces statuettes apparaissent-elles dans les réves de Rosa et qui sont-elles ?

o Pourquoi se désintégrent-elles lorsque I'eau réapparait dans la vallée a la fin du film ?

Illustrations 7.
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Exemple : Toute sa vie, Marcelino a ressenti des émotions négatives : de la jalousie, de la tristesse, de la rancceur
ou encore de la colére. Rejetant la faute de son malheur sur les personnes qui lui sont proches, Marcelino s’est peu
a peu « construit des démons dans sa téte », c’est-a-dire qu’il entretient ses mauvais souvenirs et émotions en
s’isolant de plus en plus et en punissant ses voisin-e-s. Hanté par ses démons, Marcelino modéle dans I'argile des
statuettes d I'effigie des personnes qu’il a rencontrées dans sa vie. A la mort de Marcelino, Rosa se rend dans sa
maison et y trouve des lettres et énigmes qui expliquent ses peurs et ses regrets, autrement dit ses démons.
Lorsqu’elle parvient a corriger les erreurs de son grand-pére en restituant la source d’eau aux habitant-e-s de
Sarronco, elle se débarrasse de ses démons.

Le réalisateur Nuno Beato a puisé beaucoup d’inspiration dans le folklore portugais pour réaliser LES DEMONS D’ARGILE.
Il s’est par exemple inspiré des « Caretos » de la région de Tras-os-Montes et du Haut Douro, dans le nord du Portugal. Les
« Caretos » sont des personnages incarnés, lors de festivités, par les villageois-es de ces régions. Ils sont issus d’une
tradition d’origine celte liée au solstice d’hiver (la plus longue nuit d’hiver, vers le 21 décembre).

Illustrations 8.

Pour concevoir les figurines d’argile modelées par le grand-pere, le réalisateur Nuno Beato s’est également inspiré de
figurines symboliques traditionnelles portugaises et principalement de I'artisane Rosa Ramalho.

Illustrations 9.

Atoi de réaliser ton démon en argile a I'aide des tutoriels vidéo de la distribution du film, qui te permettront de suivre les
étapes de création d’un personnage.

Pour visionner les tutoriels, clique sur ces liens : https://vimeo.com/746466518 et https://vimeo.com/743037506

Les illustrations de ce dossier peuvent étre téléchargées via ce lien:
https://www.luxfilmfest.lu/wp-content/uploads/2023/01/Les-Demons-dArgile.zip

Contient des extraits du dossier Enseignant Les démons d’argile, Cinéma Public Films, 2022
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